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LAMPIRAN 

 

LAMPIRAN A. BIMBINGAN TUGAS AKHIR 
  

Gambar A. 2 Formulasi yang 
diterapkan ke dalam sistem 

Gambar A. 1 Proses bimbingan 
akhir 



Tugas Akhir   PSTRPL - POLITEKNIK WBI  -  32 

 

LAMPIRAN B. KUSIONER LIKERT 
B. 1 Permainan mudah dipahami oleh anak-anak 

 

Gambar B. 1 Permainan mudah dipahami oleh anak-anak 

B. 2 Instruksi yang diberikan jelas 

 

Gambar B. 2 Instruksi yang diberikan jelas 
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B. 3 Anak-anak tertarik untuk bermain 

 

Gambar B. 3 Anak-anak tertarik untuk bermain 

B. 4 Permainan nyaman dan mudah digunakan 

 

Gambar B. 4 Permainan nyaman dan mudah digunakan 
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LAMPIRAN C. KUNJUNGAN KE TK MAITREYAWIRA 

 
 

Gambar C. 1 Perkenalan diri 

Gambar C. 2 Siswa-siswi mencoba 
permainan hindari asteroid 
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LAMPIRAN D. PENGUJIAN REAL-TIME LATENCY 
 

 

 

Gambar D. 2 Tampilan console pada Unity 

Gambar D. 3 Tampilan pada Python 

Gambar D. 1 File csv hasil pengujian real-time latency 


